
Programmation de la télécommande

La télécommande envoie une information sous la forme d’un signal infra-rouge, il est donc 
nécessaire d’installer un récepteur infra-rouge sur la maquette (à connecter sur une entrée 
numérique de l’automate).

Chaque touche de la télécommande renvoie 
une information (un code) représenté ci 
contre →

Pour programmer en bloc la télécommande, 
tu peux utiliser les blocs suivants : ↓
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