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Imaginer, synthétiser et formaliser une procédure, un protocole

Sous forme de question
n Problématique

Je suppose que ...
E Hypothése }C

Lister le matériel

Légendé

] Visible et clair

Liste des étapes de l'expérience

Schématiser I'expérience O

. Proposer le protocole & suivre  ©)
Mener une expérience {  verbe a rinfiniti

Réaliser l'expérience

Explication par texte

Décrire les résultats O
Tableau @ Graphigue
L

Analyser les résultats

valider I'hypothése © Valider ou invalider I'hypothése de départ

Répondre & la problématique de départ

B Conclusion

Respecter une procédure de travail garantissant un résultat fiable

Exemple d'expérimentation pour comparer l'efficacité
energetique de deux lampes : un wattmétre pour
mesurer l'énergie consommeée (electrique) et un
luxmétre pour mesurer I'énergie restituée (lumineuse) de
chaque lampe.

Les mesures sont réalisées sur les deux lampes sans changer
aucune condition :

+ distance du luxmetre ;
+ orientation du luxmétre ;
* lumiére ambiante ;

+ matériel utilisé.

La seule variable dans notre expérience est la lampe utilisée.




Mesurer des grandeurs de maniére directe ou indirecte : Instruments de mesure usuels

Instrument de mesure simple

Instrument avec gestion du calibre

Instrument de mesure virtuel

—
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La qualité de la mesure dépend de
l'instrument utilisé et de la précision
de la mesure souhaité.

Avec ces types d'appareils il est
important d'utiliser le calibre le plus
adapté pour obtenir une mesure
précise.

Angle 135.0

Al'aide de logiciel

: Notion d'écart entre les attentes et les résultats

Interpréter des résultats expérimentau

Expérimentation

Ecarts possibles dus & :

» Instrument de mesure inadapté ;
+ Calibre de 'appareil de mesure ;
» Précision de I'appareil de mesure ;

Reel

Situation reelle
avec les
paramétres
extérieurs et les
défauts reels.

» Gestion des paramétres extérieurs.

Simulation

Ecarts possibles dus a :

Situation idéale du modéle de
calcul ou uniguement certains
paramétres extérieurs sont pris en
compte. De plus ces paramétres,
dans les logiciels de simulation, ont
des comportements idéalisés pour
faciliter les calculs ce qui entraine
des erreurs et des écarts ;

Limite de simulation quasiment
infinie du logiciel ;

Méthode de simulation numérigue,
l'ordinateur calcule et fait des
opérations avec des nombres dont
la quantité de chiffres aprés la
virgule est finie. Cela impligue qu'il
y a obligatoirement des erreurs
d'arrondi. La plupart du temps, cela
est suffisant pour une simulation
simple, mais induit des écarts avec
la réalité dans certains cas.



